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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินผลการเรียนรู้วิชาชีววิทยาที่สอนโดยใช้เกมของนักเรียน
มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 4 โรงเรียนพัทลุงพิทยาคม กลุ่มตัวอย่างที่ศึกษาคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 4/1 โรงเรียน
พัทลุงพิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ - คณิต จ านวน 34 คน โดยการ
เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง โครโมโซมและสารพันธุกรรม 
จ านวน 2  แผน 4 คาบเรียน 2) แบบทดสอบวัดความสนใจทางการเรียนรู้ รายวิชาชีววิทยา 2 หน่วยการ
เรียนรู้ เรื่อง โครโมโซมและสารพันธุกรรม แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก เป็นแบบทดสอบ
คู่ขนานก่อนเรียนและหลังเรียน ฉบับละ 20 ข้อ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติได้แก่ ค่าเฉลี่ย คะแนนพัฒนาการ 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เกมที่หลากหลาย มีความ
สนใจทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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